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Farece que £ wva a
conwvertir en algo habitusl
entrevistar sl club elegido en
cada Linea Directa,
envidndoles unas preguntas ¥
gque cada uno de los
integrantes del club responda
con su opinidon. Creemos gue
da buen resultado, aungue es0
lo teneis gue Juzgar vosotros.

Pues sin méas, agqui estan
laz preguntas que forrmulamos
a los Matra, ¥ textualmente
sus respusstas:

LCohmo v cuando se forméd
Matra u os conocisteis?

MK2: Eso lo tendriais gque
preguntar & nues tras
madres. Cuando estan
borrachas sueltan no se qué
de unos angeles gue les
dijeron gue se fueran en
BUREOD & Tarragona. Solo sé
que colncidimos casualmente
en un pesebre.

S.T.A.E.: Fue bonito REGRESAR
DE NUEWVO.
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LCuisnto tiempo llevais con

MEZ2: Llevamos 2 anyos de
predicacidn en estas tierras.

Z-0: Seguramente, suficiente
tiempo.

A parte de juegos, & teneis
pensado hacer alguna demo
alucinante con efectos
impresicnhantes ¥ misica de
Moonsound?

MK2: sAcaso sach Cristo
CONEJOS DE UNA CHISTERAY

Z-0: Las demos son para
demos trar lo que puede hacer
una maquina determinada. Los
Juegos de Matra son sobrada
dernos tracidn, por 1 momento.

HComo podeis programar tan
répido ¥ hacer tantos juegos?

MK2: 4Codmo puede una
AMETRALLADORA disparar tan
rapido y tantas balas®? Pues
porque no & una simple
PISTOLA.

Z-0: Aungue creo gue la
pregunta acertada seria gue
como es qgue los demis no han
programado ¥y han hecho tan
pocos juegos en 15 afios.

sH0s repartis las tareas de
programar ¥ misicas eto, o
aungue lo hagais por
separado, algduno lleva la voz
cantante dirigiendo, o algo¥

MK2: 48e repartian la
PATRULLA X -las tareas$ HNo,
cada uno hacia lo gue hacia
seglun sus poderes.

S.T.-A.R.: La mutacidn es la
CLAVE de la Evolucidn.

LPor qué P2G v nunca FM, ni
2CC ni Musiec Module o
Moonsound?

MK2: 4Por qué LA GUERERA DE
LAS GALAXIAS ¥ nunca EL
IMPERIO CONTRAATACA ni EL
RETOENO DEL JEDI?

Ho os culpo. La paciesncia es
una virtud, peroc la impaciencis
no es pecado.

Z-0: De nuewvo, la pregunta
correcta seria porgué HASTA
AHORA nada de FM, ni SCC ni
Music Module o Moonsound.

A parte de parsa MSH,
Ldprogramais para otras
plataformas?

MKZ2: ¥ para lo gue no son
rlataformas .

El Masstro tratd por igual a
PUTAS ¥ &= LADRONES. No wveo
porque nosotros tendriamos
gque discriminar el MSX.

S.T-A.R.: No somos tan
gelipollas como para elegir a
Barrabas v discriminar al
Hazareno. Guien fue gelipollas
fue Pilatos por lavarse las
Manos .

HA gué creeis se debe el
éxito de wvusstros juegos?

MEZ: Pues francamente no lo
s&, porgue gque yo sepa HO
HEMOZ TENIDO EXITO C1J

Z-0: LEmito? Hi éxito ni
oriticas, solo recibimos
ACUSACIONES .

S.T.A.FE.: No deberian jugar
con l1as cosas de comer. ..
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s HNo os parece que alguno es
un poco carcy

MK2: Vosotros pagastelis en
su momento mas de 6.000
pelas por Juegos en cartucho
con SCROLL CARACTER A
CARACTER, las pagais ahora
por un REFRITO de ese mismo
Juego ¥ las seguireis pagando
mientras existan consolas con
cartucho, companyias con
escasesz de ideas ¥ microondas
en las cocinas.

S.T.A.E.: 7000 putas pelas con
un metesaca de media hora
COn una guarra no me parsce
caro. Preguntarselo a
cualguier prostituta.

40s gustaria hacer un juego
sobre Mazinger Z9 Lcoreels
gque tendria éxito? (vaya
pregunta)

MK2: 8i, una conversacional.
TENGO UN BREUTO MECANICO
DELANTE - 4EQUE HAGO?

Que tuviera éxito dependeria
exclusivamente de gque
estuviera en BASIC ¥
soportara Moonsound.

S T.A.E.: ¥ de que la gente
supiera quién es Mazinger...
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s Teneis algin gran provecto

en mente? Me refiero a esa
cosa gue todos llevamos
dentro, que llevamos afios
rensando v desarrollando pero
que gueremos hacerlo tan
bien, gque cuesta mucho
empezar, como el Doramus
para el SaveR o una gran obra
Para uns Mangaka
ropularmente conocida...

5. T-A.R.: Mi gran proyecto es

DEBASTAER =1 mundo.

MKZ2: Ensenyarle ortografia a
=2TAR: DEVASTAR wa con xVx.

Con wues tra capacidad para
programayr ¥y fuerza de
voluntad Lbnos teneis
preparado en secreto un gran
Juego?, uno complicado, genial,
nueveo ¥ diferente 2 lo demis,
como lo fue en su epoca el
Pumpkin Adventure 39

ME2:01) Que vo sepa ninguno
de los INSONDARBLES SECRETOS
gque estamos gusardando es un
Juegol

S.T.A.R.: 4El PAZ gran juego,
complicado, genial, nuevo ¥
diferente? NWHA-HA-HA-HA-
HA-HAa!LL L
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esequix s una

.':qu'éi debién de

Rue la dnica opcidn

an defrlmerrto de a.mlg;
¥ borreguismos.




