Entrevista

«SONY EL PRIMER
MSX EN EUROPA»

Javier Ibanez —Product Mana-
ger de Sony Espaiia S.A.— co-
menta las causas principales
que fundamentan el éxito de los
ordenadores MSX en Espaina
en general y, en particular, los
que llevan la marca de Sony.

a compaiia japonesa Sony es sin
duda una de las mas importantes
productoras de electrodomésticos
del mundo, sobre todo de magnetosco-
pios, cadenas de alta fidelidad, etc. La in-
corporacién de un microordenador a su
gama de productos es casi una consecuen-
cialégica, dado que la informatica de con-
sumo incorpora al hogar elementos que le
dan una dimensién hasta ahora insospe-
chada. Javier Ibéfiez, orgulloso de repre-
sentar a la primera compafifa japonesa |
que mias aparatos ha vendido en Espafia,
nos dice los siguiente:
—Sony, en Japén, tenia ordenadores de

tipo profesional, pero en los primeros asios 80
vio la necesidad de incorporar un microor-
denador doméstico y entrar en lleno con él
en el mercado de gran consumo. Fue asi
que entré en contacto con las compasiias
norteamericanas Microsoft. Pero no se
trataba_solamente de sacar un aparato
cualguiera, pues se habia dado cuenta que
se derrochaban muchas energias tratando
de imponer maquinas con lenguajes iinicos.

-De modo que fue asi como surgié la
idea de hacer un frente comiin.
—En efecto, Sony y una serie de compa-

fitas japonesas, decidieron hacer un frente
comiin, ofreciendo una verdadera alterna-
tiva informadtica en el sector de consumo.

La verdadera alternativa

—Quiere decir que la verdadera alterna- J
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tiva era sacar un estandar comin ¢y sélo
€so?.
—El hecho de sacar un aparato con un

lenguaje comdin era un paso muy importan-
te. Pero ademis, el MSX, por las caracte-
risticas de su BASIC ofrece ventajas reales
a los usuarios. Es asi 1ue mientras algunos
necesttan un software especial para bacer
grificos o una larga serie de instrucciones
o largos programas, los MSX permiten que
se hagan de un modo directo y sencillo. Por

efemplo si comparamos cualguier maquina
MSX con un Spectrum o un Commodore
64, que son los que hasta ahora llevaban
la primacia en el mercado, veremos que
mientras el MSX cuenta con 160 instruc-
ciones BASIC, los otros tienen aproxima-
damente 60 y 100 respectivamente.

—Claro que algunos comentan que los
MSX tienen menos memoria disponible
que los otros.

—Eso, antes que una objecién es una

—¢Cuiles son los porcentajes de ventas
alcanzados por los MSX en relacién con
aparatos de otros sistemas?

—Si tenemos en cuenta que hasta bace po-

co el mercado estaba dominado por dos mar-
cas, el porcentaje que se ha logrado es muy
alto, ya que sobre un 35% del asio 1985
Sony logré un 15%. Las expectativas para
1986 son del 50% y del 25% respectiva-
mente sobre la totalidad de ventas en el
mercado de informatica de consumo.

ventaja mds, pues los otros necesitan que el
usuario_tenga mds memoria_disponible,
porque él debe ocupar mdis memoria para
realizar operaciones que el MSX realiza con
sélo darle una instruccion. Es decir que el
MSX es mas potente.

l —¢Y las ventajas de los Sony en particu-
ar?
—Como usted sabe, la base de todos los

—¢De c[;ué modo ha incidido en Sony
Espana el lanzamiento del Hit Bit?
—En principio sélo se ha incrementado

minimamente la plantilla, ya que se ha uti-
lizado la red de ventas, habitual. Pero lo
que podemos destacar es aparte el notable
incremento de las cifras de ventas, pero lo
mds importante es baber entrado de lleno
en el mercado con mids futuro.

MSX es la misma, sin embargo los Sony,
traen incorporadas tres bases de datos
(address, schedule y nemo), que pueden ser
grabados en cassettes o cartucho —el Hit Bit
101 tambien en disco—-. Y precisamente
en_este aparato se incorporan algunos deta-
lles como un mando que permite el control de
las teclas cursoras, una tecla de pausa y un
asa para hacerlo portatil. Otra ventaja muy
importante que ofrece Sony a los usuarios
de MSX es su gran servicio de posventa, de
modo que una vez comprados nuestros pro-
ductos no se sientan abandonados.

—Sefior Ibafiez, volviendo a la adopcién
de MSX como sistema de los microorde-
nadores Sony ¢cuando esta compaiiia de-
cidié su comercializacién?

—En Japén su comercializacion se inicié

Maquinas qtiles

-Se dice que uno de los inconvenientes
del sistema es la carencia de software, es-
pecialmente de software de gestién, edu-
cativo, etc.

—Esto es inexacto. Lo que sucede es que

se tiene mds noticia del software de entrete-
nimiento que del otro y en esto precisamos
un_fuerte apoyo de los puntos de venta.
Sony cuenta en estos momentos con 89 litu-
los de los cuales 44 corresponden a juegos y
el resto a educativos y de gestion. Se ha
llegado a acuerdos con firmas como Anaya
Multimedia e 1dealogic para lanzar softwa-

en el dltimo trimestre de 1983 y en Espafia

re educativo.

en la Giltima semana de septiembre del afio
sigutente. Pero en mayo de ese mismo afio,
1984, durante el Informat, el HIT-BIT fue
el primer MSX que se presenté al piblico
no sélo en Espasia sino en toda Europa.

—-De modo que Sony habia decidido co-
ger la delantera.
—Lo cual era un riesgo que habia que asu-

—¢Este es el modo de integrar la micro-
informatica a la sociedad espafiola?
—En este sentido la politica de Sony es

muy clara. Desde junio tenemos una oferta
especial para las escuelas y muchas ya tie-
nen nuestros aparatos. Ligicamente para
que el ordenador de este sistema entre en
los colegios requiere un soporte de software

mir. Esto tenia su lado positivo, que Sony

importante y el MSX lo tiene. Esto es asi

era la primera en lanzarse al mercado espa-

porque creemos que es la mejor forma de

7ol y con ello sacar una considerable venta-

que el nifio, aiin los mds pequerios, los ado-

ja a los demads. El aspecto negativo era que

lescentes se acostumbren al uso del ordena-

el mercado, sometido a numerosas opciones

dor y le saquen el mayor provecho. Un orde-

informaticas, se hallaba muy desorientado

nador que sélo se emplee para jugar muy"

y desconfiaba del MSX como un estindar

pronto quedard arrinconado en un armario.

comin. Después se han incorporado otras

Nosotros procuramos que esto no sea asi

marcas y eso ha dado confianza al consu-

ofreciendo un software de utilidad peda-

midor.

gogica.
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Entrevista
MSX-2, muy pronto

—La noticia de que pronto se comercia-
lizara la nueva generacién de MSX, con
ser buena preocupa a mucha gente, que
considera que los actuales aparatos se
convertirdn en chatarra.

~No_hay ningin motivo para que los
usuarios de MSX tengan preocupaciones en
este sentido. El MSX ha surgido como un
estindar mundial y seria ilégico que una
nueva generacion dejara initiles los apara-
tos anteriores. Por otro lado los MSX-2 irin
dirigidos por precio y prestaciones hacia un
piiblico mis profesionalizado, mientras que
que los MSX-1 ocupan el sector del consu-

mo masivo.

—De modo que el MSX-2 seri totalmen-
te compatible con el MSX-1.
—Todo el software que se utiliza en los

actuales MSX serd compatible con los MSX-
2, pero los de este aparato no podrin fun-

ctonar en aquéllos, lo cual es légico. Tam-
poco una cassette, por ejemplo, cargada con

programa de 32K funciona en un aparato
de sélo 16K.

—¢Y cuiles son las ventajas que ofrece

el MSX-2?

—Aparte de la incorporacion de una uni-

dad de disco de doble densidad, se ba desa-
rrollado la video RAM. El MSX-2 cuenta
con 128K de VRAM que le confiere 256
colores, con una definicion de 512 %256

puntos y 8 screen. Esto significa que seri
un aparato muy recomendable para diseria-
dores _grificos, arquitectos, publicistas,
videoaficionados, _etc. Asimismo puede
contar con un accesorio opcional, el super
imposser, destinado a la subtitulacién de

imdgenes en video.

Javier Ibafiez, con la seguridad que le
da pertenecer a una empresa que asume
responsablemente el riesgo de abrir un
mercado nuevo e imponer un producto
altamente competitivo, expresa también
la necesidad de ofrecer un software de uti-
lidad mas barato, ya que actualmente el
arancel de importacién es de un 50 %, lo
cual encarece artificialmente los produc-
tos, sobre todo porque la produccién na-
cional es atin escasa. Mientras tanto Sony
Espafia dispone todos sus medios para
mantener el liderato en el sector de MSX.,

 ELIGE EL PROGRAMA DEL ANO
PUEDES GANAR MUCHOS PREMIOS
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